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【オート プレイ • 

このモードでは、あらかじめ プリセット 
されたリズ厶番号を 選？?^、 好きな リズ 
ムの 自動演奏（オートリズム、オー トス 
ケー ル、オートパッキング）が出来ます。 
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【 FM オリジナル音メイキングモード】 

MS X ミユージックに用いら^ I ている、 

FM 音源のオリジナルサウンドを作成し 
ます。 「 FM - PA 〇（又は PAC )」 に F M 才 
リジナルサウンドを100音分 X 8 セーブす 
ることが出来ます。 


にマウスなどで楽譜を作成出来ます。 
このモードでは、最大9音分の5線譜が 
使えます。又、 DISK 装置が あれば 楽譜を 
セーブ出来ます。 
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m-m •Mb 入 -MUbi し^^ (| 

I ミュージックツール」 


「 FM - PAC 」 使用の場合は、 
E スロット必要です。 


「 FM 音源用 

この商品は、 MSX-MUSIC 対応のソフトです。 

この商品は、 MSX 及び MSX2 専用ソフトです。 

「FM-PACj がないと音を出すことは出来ません が、どのモードで •も 
動作は致しますので、楽嫌プロセ义サとして譜面を ブリンターに出力 
して使用することも出来ます。 

■マウス及び、ジョイスティック対応です. 

この商品のプログラマニュアル等の複製、. 複写な どは当社の 
許可なく無断で 使^^ fo、 法律で禁止されています： 

改 iT の 反_告 なしに変更する 事が 今り,ます。 

売元株式会社 BIT 

都渋谷区千* t ヶ谷卜 7-9 コーヨ 

JE し 03(479)4558 FAX03(479)4)17 
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■製品の仕様は、 


BM -813 ¥ 6,800 
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シンセサウルス / BlR ニュアル Verl . 1 

★マニュアルの内衫で•部ぶりがございましたので i 『 it いたします。 

※マニュアル iH 炎_ 
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崁各 Wifii の LCU) 如^！分のメッセージがパックージの⑽_•及び，マニスア n^> イラストと W なりますが.改 A のために； &Vi になり止した. 
明め蚴?ではあり1せん. 


★製 iWiiXA の為、ソフト内界が^史になりました。マ ニ ユアルとの<1115-を Nil によします*ご迷:: S をおかけしますが、ご丫硪卜さい。 

0) »ifi め 《AVU 及び、 LOAD にカセット?ープも Wilirc さます. SAV1.: や、 LOAD を S/Uf 後に【 DI SK C 川， I，AJ) K |と出るの C\ 

撕仙 J になりたいノIをクリックしてください.なお、 TAPK でのド I Lli- NAM1 •:似物ら〇文*格はでとなりますので撕 t 及ドさい 

②『 M«rj は令》撕、及び.ル议分;\符では以のみで例 v 故し止せん.その fa のアイ ::i ンは令て （cowktsiA び、 an 放し a す. 


CD 總«成モ■ードでパソコンのヤーボード人力が出来ます.抝先を人力したいりぬ Tk にもっていさ、そ才 UKA —ボードで人力を4狄才す. 

※阪ば、マニュアルの51，の1 Iのび•に、 l ; -X. レ-: C: に対)6しているので、州6しているヤーボード部分をぬ印沿 •♦! に机けことによって 
その rirM の rm •が 1 ?似?上に；^力れます.乂、アイコン人で加，の]の eta r imc.i «xd 1 in i oo r i*2i i 的 1 i う i 

に対 j 6 しています • Ui， はそのよま扔》す、 IXJWN はを即しながら、仲すことによってアイコンを S ベます • 

¢0 f nif-ppj のぶ:；は，マスターボリ A — ノ必（I叱の aft) が免！:>リます.各*^の; VW は『 vj て l Xi じ c さます. 

⑤ rv.i (34P の(，的の 1 nn， Iの次にVが All わ，>てい ifc す.これを15び ifc すと. L(:m 分に数*ドが:Iはすので、その部分をクリックします • 

0 (M i N> 〜卜' (MAX) まで awrc さますので、このアイコンて* k! 人した b 松 n の iVtt を*す • 

© 【スラー <タイ> I の mko しかた (マニスアル/ Dr，4. 的^!リ> 

ス •>_ ( タイ〉を^^と LC : U 部分に r A I と衣七されるので、その略にスラー（タイ》をパけたい？]好め r »1 をクリックし it す.次に f Bj とみセされたとさ 
に終りの i * m の/あ例抓をクリックしてください. 4执^のよん 《 ia リも上て nr セしたとさは hi & j さに«さ;す.のまん中よりもドでれ化した 《.7 u 
さます. JifW め角度は 15 M なぐ你 C * J & L •したぬさによゥて決めることが出來次す. 
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的 




抑 

¢0 


*H.r もの湖めしかた（マニュアル/* j : 川4, 

Ki 約を] SA ^ から、つ^ r たい、となリあった K 分 r ぷ以 L の i )15 を1つずつクリックしてください.さの rm どド lii さの: VDf を•ズがる収划涞ません. 
谀う f 湖のを•めげることも:1涞よせん.4分⑺坑:どの. U / WJ ないもの{:つなげられ A 让ん. 

_汶、2つの; m をつな♦ずることしかでさません.また、；1符と休 ft をつなげないでください.また、^文休符に i ? T ヵ^いでドさい. 

♦ずようとした略の！■さません） 
f DKLj の咖めしかた（マニュアル /: MH (>- mxi ! v > 

イン •》;_ トモードねに i)kl (デリート> を fiiim するク 1 ノックで rm が泊；しもう jj し*^ことによ-，て?^ぬり ； t りよす 
* CPY (:: JIT -) .1 の咄 I めし/ K ： (マニュアル/パ P (*■ C ^ JJi '. J ；) 

f C；FY ( rJtr -> I を IS ぶと、 LCI ) 部分にと衣ホされるので、そめ時に:1ビーしたいわ WK ぴ心务をクリックします.次に UJj とん〗 i されるので、 
その叫にコ ビーした ぬ背をクリックします.そして rej と衣ぶされるのてその的に、その部分をもっていさたクリックしてください. 

«8 va . i を終らす I.VU A 乂は 1 '1 JI を WNim 卜さい • 

I ). JS . は、®の li !:; の:；於 R ： 繼になり次す. ICUDA . I は、 1). S . のリターン川氏職の次にあることになります. 



⑫【 Pin、 （アリント> .1 _1めし/^ (マニ A アル/341 J C*. ••:;> 

肉 Mi にん j 这れている：^分の 1 >松??の^物ら於後よでをアリントアウト4ることが m 沈ます.例えば、 nm がん ii されているとさは、 u/i! から ()mi 
ifc-err. アリントを If 相〖したいとさは r CTKL+ST()〗，4 を妁 1 してください • X、プリントをスタートさせると、抑なり ifc す • 

嵌プリンター¢0?;颂について 

『pin」 を Si: と丨ズ:1)部分に1と数ネが出次す • ここをクリックすることに上り数^が】〜4まで食わります.この沿:》によってブ|ノンターク冷 £Sto: 

決记され dt す. 

【 U 24ド7卜の MS Xアリングー （抵抱例 ...ソニー 1，KN_T2 もパ ty 二:^ J，s — PW】. ワ ーTVr 广|ン f— 1«'1>/1(,〇(). ^ HX—P S(> «>など） 


〇 


12 } U 旅他【31へ7ド24ドット/1ライン％ fl ド”/卜（胂•.ブラザー m f —5X など) 



m^/ 一!! 1UL7J_Z1 シイン％«ド/卜（例 --C；P^OOW Xなど〉 


※スク n —ルバットでん r ム•にズクルすることに,I 
1ページ的、 IvV/lf 你ら 1 >分？?!され U . 


〇〇シャーフ，の H ぃてぃるは.のぬの W7( になるのでスンー（タイ > や:1ビ ーTf どの f! 5； をするとさに、をつりてくださぃ. 

MSX 1 では、システムがマウスをサボートして VAV めで、マウスは HJII でさいせんので、カーソルモードで MWII ドさぃ, 

★アンケート.®; 1 }をお送り下さった方は、ユーザー- XJjf - t をぃたし汶す， a た、パージンアップのご iaYY もお送りしますので 、I 
お P 数ですが、 4 0 NWT •をはって、お送りドさぃ。 
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USER’S MANUAL 
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ftCG & STG 
RPG & RUG 


まえがき 


こんにちは！ 

シンセサウルスをお_い i け'®きまして、ありがとうございます。 
このソフトは、好きな音と共に自由に作曲が楽しめます。また、誰 
にでも簡単に操作することができます。 

その他、ワンプッシュで楽譜作成の後、自動演奏で楽しむこともで 
きます。主な機能としては『才一トフレイモード』による自動演奏。 
『スコアフレイモード』による楽譜演奏 。『 F M 才 IJ ジナノレ音メイキ 
ンヴモ-ド』にょる FM 音源での曲作り。側乍ホモ-ド』にょ 
る、簡単な楽譜作成などのた<さんの機能がありますので、シンセ 
サウルスを使用する前に、よ〜く▽ニュアルを読んでから始めて下 
さいね！そのほうがより一層し\い音楽が作れると思いますよ！！ 
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1. シンセサウルスを始める前に 




5は人そうさ 

2. シンセサウルスの基本操作について 


3. シンセサウルスの仕組みについて 


オートブレイモードの見方 


5. オートプレイモードの説明 . 10,〜13, 


6. スコアプレイモードの見方 . 14；'〜15, 


8. FM オリジナル音メイキンクモードの見方- 


MMUMBili—M—I———— 


9. FM 7 rU ジナル音メイキンク*モードの説明 


10. 楽譜作成モードの見方 


»# 、对，^ \ * 公，—,，- 

11. 楽譜作成モードの説明 















はじ 


まえ 
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ぬ柿ゥルス 彌脑 


I . 「シンセサウルス j は、 MSX-MUS I C 対砲音楽ソフトです。 ' 

FM 音源 （ FY — PAC など）がないと、音を出すことは出来ませんが、どの 
モードでも動作^:致しますので、楽譜フ□セツサとしてフ U ンターに出力して 
使用することも出来ます。 

II . 主にフウスまだは、ジョイバツト（カーソルキー）を使用して操作するソフト 
ですが、鍵盤を弾<と考は、 MSX 本体のキーボードで弾<こ^:も出来ます。 

III . ROM 力一卜 IJ ツジを御使用のバソコンのス□ツト A に差込み電源を入れて下 
さし、。 

IV . まだ 「FM — PACj をお持ちの方は、電源を入れる際にス□ツト B に差込み、 
電源を入れて <ださい。 

V . 本体の電源を ON にすると、タイトル画面が現れま f 。 マウスを御使用の際は 
左ボタン。ジョイバツト（まだは力ーソルキー）を御使用の際は 、 GRAPH 
キーまだは、 B ボタンを押すとシンセサウルスの画面が現れます。 

VI . $ンセサウルスの画面が現れだ5、マニュアルをよ<読み、シンセサウルスの 
構造、操作方法などをよ<把握してか5才 IJ ジナルのサウンドをお楽しみ下さ 



注.キーポードで音を弾<際、複数の音(和音など)を出す事が出来ますが 、 MS 

エブ’ス かんけい お おんかいいがい おと で 

X のキーマト I 」クスの関係で、押された育階以外の音が由ることがありますが、 
これはハード上の性質のためですので、御注意および、御了承下さい。 













さほんそうさ 

g •ジヴルズ^ 


① マウス、ジョイスティックの使用法 

操作するときは、このカーソルが画面 
上にあ 1 0ますので、フウスまだは、ジ 
ョイバット（または力ーソルキー）で 
移動し、下記の様に操作して<ださい。 

※フウスを御使用の場合 

▽ウスを机上などで動かし、画面上の指先を変更したいスイッチなどの上にも 
つていきます。そこで、右ボタンもし<は、左ボタンを押して下さい。 

※ジョイバット（またはカーソルキー）を御使用の場合 
力ーソルを動かしたい方向（上下左右）に押して$ださい。 

自動的に各スイッチの位置に指が移動します。変更したい各スイッチの上に指 
がきた5、 A ボタン又は、 B ボタンを押して<ださい。 

② 各ボタンの対応表 


▽ウス 

右ポタン 

左ボタン 


ジョイバツト 

A ボタン 

B ボタン 

T 上丨下—左—右 

カーソルキー 

SPACE キー 

graph キー 

T 上丨下—左->右 


けんば又 ひ It A ISA か < < よう たいおう 

②キーボードで鍵盤を弾<ときは、鍵盤は下囡 (0-1) の様に対応します。 
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エ 7 エムお人 》 f 人 

④ FM 音源について… 

エムエ XI ヴ 7ス ミュージック しよう エフエムおんげん ツー はうもの か 

MSX-MUS I C に使用されている FM 音源は、2オペレータ方式の物で、下 
記（囵 一2) の様な接続になつています。 



はんそうは はっお人ぶぶ人 へん**パ U トータル レベルぶ人は人 

★搬送波が発音部分のオペレーターです。変調波は TOTAL LEVEL 分搬 
送波の周波数の特性を変えます。 

エフエムおんげん しょぅさぃ か（さんこうぶんけん およ くだ 

※なお、 FM 音源の詳細については、各参考文献を御読み下さい。 

(このマニュアルでは、シンセサウルスの使用法を中心に書かれています。） 











3 •シンセサウルスのイ i 組みにつし、て 



エフエム おん 

▼ FM 才 1 J ジナル音メイキンヴモード 


EHJ ■LiCUUiSISSQISAH 

■■ l p H 4 m 

Ml -M :_:—貫— 

31 111盌！！ 


|g : g^l^ipp^ 


mmwB 


ヱムエス I * y 9 t しら エ 7 エム 

MS X ミュージックに用いられている F M 
音源の才 1 J ジナルサウンドを作成します。 

おん UC つく 

「0〇〜9 9_|の10 0音色を作り、セー 
フしてお < ことが出来ます。 



▼オート 



フ U セツトされだ| 
な 1 J ス乙の自動演 I 
トバッキング、ォ- 
きます。 



▼スコア 


〇〇 


R€Cl1—fl 

■ 1〇1 » I 



楽譜作成モードでイ 
にはこのモードに I 














★ 「シンセサウルス J にはこのよ〇な__があ 1 0ま 
す。各画面には、これらのモードへ移動するスイ 


ツチがあります。スイツチをカーソルでク 1 J ツク 
すると、このよろなモードへの移動ができます。 



楽譜を作成できます。 

アイコンで音符などを選び、手で書<様に 
マウスなどで入力できます。このモードで 
は、最大9音分の5線譜が使えます。 
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みかた 

オ ー トフレイ モー ドの見方にっし 疼 


D カウンター_ 


[ I ]カゥンター I J セット 

スイツチ 


(1 ストッフスイッチ 


@カウンター down (嫡） 
カウンタ ー UP (►) 

固ブレイスイツチ 


031〜6 + R トラックの 
音量ボ IJ ユーム 


511〜6 + R トラックの 
ON/OFF 切り換え 


0 IJ スムナンバー 
H ス U ジナル FM 音ナンバー\回スコス 



國鍵盤のトランス 
ポース切り換え 


0全体の音置ポ 1 J ユーム 
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dF M 才 ij ジナル音メイキンク 
0全体の音程の上下 回スコアプレイモードへ ( 
データ読み込み 画スコア(楽譜作 ® U 


，—纖 S 筛 


SYNTHESAURUS 




\nvfU 



mi 纏 i . 


1 S€>LO 
交 01%$今 
彡 g|%C I 

土 0 AC ^ 
B_ 3 

G \ ^ 


aatom0t- 

t/i 泛 itiv 

C»VtTOft 

Fui^urB. 

OCU &< Ut ^ 


ii 111111 mi ii 

. 


H 3 オクターフの鐽盤 



El メト□ノーム 

01各 1 j スム音スイッチ 
頤テンポ 


HIM 〜6,各トラックの 
音色指定/ (ネル 








せつめい 

5. オ ー トブレイモ ー ドの説明 


このモードでは、あらかじめこのソ？卜内にフ u セツトされだ 1 」スムノ彳ターンを選 
び、それに合わせて演奏することが出来ます。 、 

S 3 スムナンパー”に01番から2 4番までそれぞれの代表的な IJ スムが入つて 

ゆひ ば人ごう す あ 

います。指でその番号を好きな 1 」スムに合わせてフレイします。 

鍵盤上では、その 1 」スムに合わせだスケールが自動的に選ばれますので（オートス 
ケール機能）指を適当に動かし、ポタンを押せばそれなりの音階を自動的に弾<こ 
とが出来ます。 ^ 

ここで自兮で弾<バート…例えば 《 SOLO 》 を弾きだければ、その番号 （ S 0 L 
〇では1番）のセレクトスイッチは0 F F にしておかなければなりません 。 OFF 
になったバートは指で弾くことが出来ますから注意して<ださい。 
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1=] カウンター U セットスイッチ 
: ~2]カウンター 

/3フレイ時にカウントします。長さの目安にして<ださい。 

3] ストップスイッチ 
ブ5蔆 M を串止します。 

4 1カウンタ ー D 0 WN (4) カウンター UP (_) 

カウンターの数値を上げた 1 0下げたりします。 

5 |プレイスイッチ 

/5減します。 

6 ! スコアデータの読み込み 

スコアフレイモードでスコアを読み込むときに舍用します。 

71 签保の iS の : tT 

/5 「〇〇_1が標準です。「―1〜一6」「+1〜+6_|の客單 
音すつ、上下各6段階全ての音程を変えられます。 

8 | FM 7 TU ジナル音メイキングモードへの切り-え 

〜(^ォリジナル窨メイキングモード」に§ります。 

91スコアブレイモードへの切り替え 

/5 「スコアフレイモード j 画面に移ります。 

1〇1スコア（楽譜作成）モードへの切り替え 

月「_腿モ-ド」 Ml こ_ります。 
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メッセージ表示部分 

この^-ド; T は、才一卜 1 」^^番号を会えだとき、その IJ ス 
乙の名称が表示されます。必要なとき、ここにメッセージガ 
表示されます。 




メト□ノーム 

P ここを押すと、テンポに合わせて動きます。 

7 TU ジナル FM # ナンハー 

/5罚オリジナル i メイキンヴモ-ドで#っだ罚窨の窨爸塞 
學をセツトします。音色表尹バネルで 「 OR「GN L 」 と表 
示されているトラックの音色です。 


141 リズムナンバー 

/3オートフレイで演奏する際、その 1 J ス乙を選択して<ださい。 

151 テンポ 

好きなテンポを選んで<ださい。 

16 J 各 1 」ズム音スイッチ 

BD (バスドラム） 

SD (スネアドラム） 

TM (タムタム） 

HH (ハイハット） 

C Y (シンバル） 


の各 1 」スム音を指で鳴らす 
スイツチです。 


17 i 1〜 6 + R , 各トラックの音量ボ U ユーム 

ボ U ユー乙アッフ（左クりック）ダウン（右ク ij ック) 

18 I 1〜 6 + R , 各トラックの〇 N / OFF 切り替え 

オン くろ オフ あか 

/5〇 N — 黒、〇 F F - 赤 


フレイ中にそのトラックの音を出すか出さないかを決めます。 

けんばん ひ オフ 

鍵盤で弾きだいトラック(ソ□など）は0 F F にしておきます。 
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19]1 〜 6, M トラックの音色指定バネル 

/5欢のよろに、バネルを每すと画面上の文字が順次切り替わります。 


オリジナル バイス 1 j ン ギター ピアノ 


OR 1 G N L 

— 

VIOLIN 

一 

GUI TOR 

一 

PIANO 

フルート 


クラ 1 」ネット 


ォーポエ 


トランぺット 

F U し U T E 


C R R N E T 


OBOE 


T RMP E T 

オルガン 


ホルン 


シンセ 


ハーフシコード 

ORGAN 


H 〇 R U N 


S Y N T H E 


H PS C R D 

ビフラフオン 


シンセペース 


ウッドぺース 


エレキペース 

V 巳 R P H N 


S Y 巳 A S S 


WD BA S S 


E L 巳 ASS 


2〇]鍵盤のトランスポーズ切り替え 

/3 ii を 4_ fe 、 1オクターブすつ fe 是を螽えられます。 

211签&の音■ボ iJ ューム 



22] 3オ クター フの鍵盤 

/5フウスまだは、キーボードで弾<ことが出来ます。 



- 13 - 































_ みかた 

6參ス ヨ アフレイ モー ドの見序 


0 0 0二9音モード、01以上は 
6音+オートリズムモード 


回!才 1 J ジナル F M 音ナンパ- 






H カウンタ- 
0カウンター 1 J セツト 

スイツチ 

囹ストツプスイッチ 
0カウンター D 0 WNC 4) 
カウンター up (_) 

固フレイスイッチ 



_〜9(1〜 6+ R ) 

トラックの音置ボリューム 

回1〜 9(1 〜6+ R ) トラック 
の 0 N /0 FF 切り替え 
スイツチ 


回]鍵盤のトランス 11全体の音置ポ IJ ューム 

ポース切り換え 
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固 FM 才 IJ ジナル音メイキンク 
⑦全体の音程の上下|囹ォートフレイモードへ Q 


データ 読み込み 


スコア(楽譜作成) : 


J ____ 1 




SYNTHESAURUS 


咧哦 S 嶋▼钃副题】: 



entv 


ffla 


:I 

I 


I ▼ -VW -Kirrx 



3 GiJixo^t 

4 PtfU^a 

J FOLUTB 
G OUtTOti 
V UlOLIflU _ 

B 

ORieivL 


fl__l 


13 3 オクターフの鍵盤 



• El テンポ 




せつめい 

7. スコアブレイモードの説明 



― ノ 


0回固 S 囹回® 



このモードでは、オートフレイモードで説明した機能とほとんど変わりませんが、 
楽譜作成モードで作られた譜面 f 自動演奏します。 

楽譜上では、9音分の曲作りが出来ますので、トラック数が9チヤンネルになつて 
います。ただし、オート 1 」スム（ドラムパートのみですが）の機 f が付いています 
の; P 、 >」スムを〇〇番以外に設定しますと、6音分のみしか演奏出来ません。後は、 
設定する各トラックが6チヤンネルに変わります。 
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1 カウンター 1 J セツトスイッチ 


2 カウンター 

フレイ時にカウントします。長さの目安にして<ださい。 
31ストッフスイツチ 
/3 を串止します。 

4 1カウンター DOWN (^) カウンター UP (_) 

カウンターの数値を上げたり下げたりします。 

5 J プレイスイッチ 
月鐘を!^します。 

6」スコア データ 読み込み 

^スコアフレイモードでスコアを爇み込むときに麁角します。 

7 |全体の音程の: tT 

^ ：°° J ?雙で S し:- 1 ： 4「+1〜+6」の鹆 

音すつ、上下各6段階全ての音裎を変えられます。 

8 | FM オリジナル眷メイキンク*モードへの南り-え 

「 FM 才 ’ J ジナル音メイキンク*モード」 i 盖に_ります。 

9 才一トプレイモードへの切り替え 

/3 「オートフレイモード」画面に移ります。 

io ] スコア（楽譜作成）モードへの切つ i え 
/5 「奚_#&モード」 ii @ に i つます。 
ilj メッセージ襄杀敔务 

月この左ニド S は、才-トリ芬塞#を会ぇだとき、そのリス 
名称が表示されます。必姜なとき、ここにメッセージが 
表爪されます。 
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12 J メト□ノーム 

/5ここを舟すと、テンポに备わせて簕きます。 

13! オ 1 」ジナル Fb # ナンバー 

/3ェ⑶ォリジナル i メィキングモ-ドでの替縫# 

をセットします。％色表示バネルで 「OR I GN Lj と表示 
されているトラックの音色です。 

14 〇〇= 9# モード、〇 1 以上は 6 音+オート 1 」ズムモード 

このオート 1 J フ:ムは、オートフレイモードで使われたドラム 
バートのみです。蘧んだ番号のりスムが同時に鳴ります。 

15] テンポ 

好きなテンポを選んで下さい。 

1611 〜 9(1 〜 6 + R ) トラックの音量ボリューム 

/3才一卜 1 」スム時 （ H 3 で0 0の以外のとき）は、1〜6音と 
スム音、〇〇の時は9音分の各音量です。 

17 j 1〜 9(1 〜 6+ R ) トラックの〇 N /0 FF 切り替えスイッチ 

— オン c ろ オフ* あか 

0 N - 黒、〇 F F —赤 

フレイ中にそのトラックの音を出すか出 + さないかを決めます。 
鍵盤で弾きたいトラック（ソ□など）は〇 F F にしておきます。 

18 |1 〜 9(1 〜 6 + R ) トラックの音色指定バネル 

/ \°ネルを押すと次のように、画上の文李が順次切り替わります。 


オリジナル 

バイオリン 


ギター 

ピアノ 

〇 R 1 G N L 




GUI TOR 

—— 

PIANO 
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フルート クラ IJ ネツ 


オーボエ トランぺツ 


T RMP E T 


OBOE 


オルガン ホルン シンセ ハー フシコード 


ORGAN 


H PSCRO 


ビフラフオン シンセペース ウッドペース エレキペース 


V B R P H N 

— 

S Y B A S S 


WD BA S S 

B 

E L 巳 A S S 


は「ズートフレイモード 


その他と同様です。 


















エフエム おん みかた 

8： 剛リ别谴太ィキングモ ー ド■方 


四オリジナル音色番号 



[U メッセージ表示 


°»k 為 


囹オリジナル FM 音色 
フロック読み込み 

E スリジナル FM 音色 
フ□ック書き込み 


11キイ•サステインスイツチ 






_のトランスボ-ス切獵气卜音レ•モ波□長）（デイス 


0エンべ□ーフタイフ 
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@□—ド音色読み込み 


(1 セーフ音色書き込み 



固オートフレイモードへの切り換え 


>囘キヤ 1 」ア _( 搬送波)部分 


. CARRIER 部分と 
MODULATOR 部分の 
基本操作は同じです。 


>11モジユレーター 
(変調波)部分 


>113スクターフの鍵盤 


監^ブ^卜. 


國レ 1 J ースタイム 
0サスティンレペル 
II ディケイタイム 
0アタックタイム 



エフエム おん せつめい 

ナ^毛一 



エムエス I プ 7ス ミューシック い, エフエムおんば人 へんこう 

ここでは 、 MSX — MUS 丨 C に用いられている 、 F M 音源のバラメーターを変更 
して、才 U ジナルな FM サウンドを作るモードです。 

エフエム パックなぃ さ人こう ばん はぃ 

FM — PAC 内には、参考として「〇〇〜63番 j まで、サンフルサウンドが入つ 

で人ばん ぃ 

ています。電源を入れるとこのサンフルは、そのままこのモードの 0] の「〇〇〜6 

ば人 はぃ よこ Ci-i A で， 

3番」に入りますので、読み込んでそのパラメーターをバネル上で見ることが出来 
ます。まだ、 PAC 内の S — R AM にも、そのパラメーターを記録してお<ことも 

でさ ( ^ ば人 パツクなぃ 

出来ます。 [I] の「00〜99番」を1フロックとしてまとめて、 PAC 内に8フロ 
ックまで入れておけます。 









~ V \ 才 u ジナル音色番# 

/5 〇〇〜 9 9 まで$セツトが由燊艺す。 i んだ i 着 g バデルの 

セッテイングを書き込んだり、又バネルにその蕃弩の§爸を 
読み込んだりします。 

2 | メッセージ表示 

fl そ?)つど、 i 作しだものの si ゃ fefei か杀されます。 M 、 
必要に応じて操作の指示などが定されます。 

3 [ セーフ音色書き込み 

PAC まだは 、 D I S K にオリジナル音色1フロックを書き 
込みます。（詳し<は、 P 31 を参曉下さい） 

4 ] □— ド音色読み込み 

PAC まだは 、 D I S K からオリジナル音色1フロックを義 
み么みます。（詳し<は、 PM を- _ T さい） 

5 ] オートフレイモードへの切り替え 

「才一トフレイモード j に麄つます。 

6] オ 1 」ジナル FM 音色フロック読み込み 

fi 〇]で指定されだ番号の音色をバネルに螽み込みます。 

7] 才 U ジナル FM 音爸ブロック4き込み 

/3 ノ彳宁ルに設定しだ各ノ彳ラメーターをされた i # に i 
き込みます。 

8] キャリァー （ ii 族）敔务 

^ F M 音_、キヤ 1 」ァー爺芬の§バラメーターセット爺芬です。 

9 キ_ • サステインスイッチ 

これを〇心にすると、鍵盤をはなしだ蒔に善の養龍か售ります。 

10 モジユレーター.卜ータルレべル 

キヤリアーに対して、モジユレーターの爱 iS する蠢备を杂めます。 
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11 モジユレーター•フイードバックレベル 

/5モジユレ_夕_自身の 4 ii を疾めます。 

121マルチプルレベル 

周波数のピーク i を決めます。 

13 I トレモロ 

/3 を函こ Si させるスイ'ソチです。 

この周期は、 3.7 H z です。 

141ビブラート ( mmmm ) 

/5 ift をさせるスイッチです。このは 6. 4 ? h 1 ^です。 

151 キーレイト•スケール 

，-縫舍では、だいだい善 g が i くなるに提って善の:&ち i 
がり、立ち下がりが速<なります。これを実現するスイッチ 
です。〇〜3の4段階に切り替えます〇(0=は OFF 状態） 

16 キーレベル • スケ _ ル 

「キーレイト • スケール」同様に音程が上がるにつれて、音 
量が小さ<なることを実現するスイッチです。 

17 丨エンべ□—ブタイプ 

J *3 mil か* iii の®つ-ぇです。 6 n にするとになつ 
ます。 

- IS^I —1 -:— 

エンべ〇—フタイフ ON の時(持籤音） - エンべ□-フタイフ OFF の時(充 g 音) 









19] アタックタイム ( AT ) 

月 S の：6ち i か♦り_を_します。 

201デイケイタイム ( DE ) 

アタック後、サステインレペルまでの減衰時間を設定します。 

21 I サステインレベル （ SU ) 

/5持続音の場合、デイケイタイムでこのレペルに達すると、こ 
のレベルを持続する。又、減衰音の癀合、デイケイからリリ 
—スへの変化点を意味します。 

221レ 1 J ースタイム （ RE ) 

/5持続育の時、 KE Y を OF”F した^:きの S の燊譴の萇さです。 
減衰音の時は、サステインレベル後の音の減衰を美めます。 

231モジュレーター （ iifc 庚）齙芬 

/3 fG 音源モジ ユレーター （ ito 袅）のバラ メーターセ ット瓿 
芬です。 

24 25 I I 26 は「才一トフレイモード」その他と同様です。 
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2 iS スク□—ルバッド 


アイコン表示 











来 

の 

が 

す 


示するこ 

かつ 

割してあ 

籙 i ガあ 
論が齢 


シ分です。 

記の様な表示の 

ぶんふく ノ ひ“ 

ルすることによ 


横1枚目 


横3枚目 


癀2枚目 


面まげ下の 


全は1分の 


上 S 右9 2音 


1 綠 TIZ 



















































2 楽譜スクロールバッド 

★各部分を A るだめには、キーボードの差の/ \ッドを逢います。 

①上にスクロール 

③右にスク□ール 


④左に スクロール 



げ人ざいひ 〆 じ 

現在表示されているページ 


②卞に スクロール 


なか ひパじ すう G げんざぃな人 ふめ人 ひ n じ 

ます、まん中に表示されている数字は、現在何ページの譜面が表示されている 

しや 

かを示します。 

① 上矢印は、表示されている3行をあげます。 

したや L*iL ひパじ ぎょぅ さ 

② 下矢印は、表示されている3行を下げます。 

みぎや 1*41 ふめん A ぎがわ ひょうじぶぶん うっ 

③ 石矢印は、譜面の右側へ表示部分を移します。 

ひだりや L*iL ふめん ひだりがわ ひょうじぷぶん うっ 

④ 左矢印は、譜面の左側へ表示部分を移します。 

指先を、ページ表示部分にもっていき、左ポタンで次のページに変わります。 
右ポタンで前のページへ戻します。 

ゆびさき うげさゆう かくや U 4 L ところ お ti うげ 

指先を上下左右の各矢印の所にもっていき、どちらかのボタンを押すと、上下 

さゆう ひょうじぶぶん 

左右に表示部分がスクロールします。 


ひ2うじぶぶん せつめい 

3 アイコン表示部分の説明 

— 


Z1E 

11 

1 

B 

II 

ORC 

)EL 

MAKING 















②③④ ©© d ) ⑧ ◎ ⑩ ⑪ 


げんざい しめ あおだま 

① 現在もっているアイコンを示す青玉 

がめん もど 

② 才一トフレイモード画面に戻る 

おんぶぶぶん 

③ 音符部分 
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④〜⑦は各種記号などの俞芬 
⑬コマ;/ド部分 

◎ L C D 表示部分（メッセージなど ） s 
インサートモードとノーマルモードの切り替えを行います。 

⑩ディスク □— ド 
⑪ディスク セーフ 

^びさ S ふめん I ：パ お お人ふきごう ぶぶ人 

1 . 指先を譜面上に置いたり、音符や記号のあるアイコン部分にもっていき、 
左ボタンを押します。.すると、アイコン i 杀®芬：£彘にある箐い M が-ば 
れたアイコン部に移動します。 

あおたま ぶぶん いま ゆび おんぷ 鳒ごう 

2 . この青い玉のある部分が今、指でもっている音符や E 号です。 

おんふ さごう し**るぃ か とさ i ら あと あお たま U パぶ 

また、，の音符や記号の■類を変えたい時は、羞ばれだ後（青い玉が上部 
にある時）に右ポタンか左ボタンを押して<ださい。ボタンは含アイコ 

せっめぃず うえ IJ う ひだり した はう なぃよう か 

ン説明図の上の方へ、左ボタンは下の方へその内容を変えます。 

その表示されている音符や記号が、请连 i ばれていることになります。 

3. 音符（記鲁）などの 5 線 i の®き芳 

ゆびささ せんふ 1*4 ^ あか たま あらゎ 

A . 指先を 5 線-±にもってい<$、赤い主が現れます。これは、もって 
いる音符や記号を置<ことが出来る位-を宗しますので、窨待などを 
置 < ときに目印となります。 

つうじ 〆 ひだり お あかた* い f か 

B . 通枣、李ポタンを押すと、もってるアイコンを赤い主のある位論に# 
<事ガ出来ます。 

t んふいがいさごう も ふぎ お 

C . 音符以外の記号などを持ってるときは、右ポタンを押すと、そのアイ 

な も おん上 もど 

コンは無くなり、持っているアイコンは音持に農ります。 

D . 音符を持ってる場合は、右ホタンを粦すと善?！がアイコン壺の卡芳へ 
セレクトされます。 

又、 1 度音符が寧かれた位 i で、差ポタンを弗すと； i かれている i 
符を消すことが出来ます。 


—と9—— 


★アイコン部以外の金#について 


筅 Mfei 

• 先頭部為は、-かれる金鲁がの榇に Mp ています。 

• この位置では、指がどんなアイコンを持つていても置<ことはできませ 
ん〇 

• 左ボタンでアイコンの囡の上方へ右ボタンでは、下方へセレクトされた 
ものが表示されます。 




①②③ 



① 



おんさごう 

卜音記号 


へ. お4きごう 

9 : ヘ音記号 



1 



mm 




D 





7 

8 


10 


12 

# 

# # 



# # 

# # # 

BiH 


1〜9、12し•パげ か 

0 
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★フロッピーディスフに Si を _< i 合 （ SAVE ) t 

アイコンの 《 SAVE 》 と表示してある部分に指先を移動してポタンを押し 
て < ださい。 


と表示されるので、 


キ _ ボ _ ドでフアイルネームを入力して 
下さい。例えば 『 AApBCCDDj と 
入力します。（最大8文字までです） 
入力が終って0 K なら IJ ターンキーを押 
して下さい。 

とメッセージが出ますので、フォーマッ 
卜されたあなたのユーザーディスクをデ 
ィスク装置に入れて 1 J ターンキーを押し 
て下さい。セーフされます。 

★フ□ッビーディスクから譜面を読み込む場合 （ LOAD ) 
アイコンの 《 LOAD 》 と表示してある部分に . 

と表示されるので、 


キーボ_ドでファイルネームを入力して 

くた たと エーエービービーシーシーヂーデー 

下さい。例えば 『AABBCCDDj と 

ぅ 1 )さぃだぃ L L 

入力します。（最大8文字までです） 

Cn-VHi ( おわ オーケイ お 

入力0終って0 K なら IJ 夕ーンキーを押 
して下さい。 


とメッセージが出ますので、フォーフッ 
卜されたあなたのユーザーディスクをデ 
ィスク装置に入れて 1 J ターンキーを押し 
て下さい。□ードされます。 


FILE NAME 


FILE NAME 
AABBCCDD 


DISK SET 
PLEASE 


FILE NAME 


FILE NAME 
AABBCCDD 


DISK SET 
PLEASE 







★モードについて 

通桌ノーマルモード备では、备つているアイコンが譜面上に i 

おんふ ふめん あいだ 

かれるのみですが、インサートモードに■ると音符と譜面の間 
などに割り込んで音符などを置<ことが出来ます。 

ィンサートモードにするには、 i 臺 L ' BBi 佘彘芬のどこかにをも 
つていきボタンを押して<ださい。 LCD 表示部に『丨 NCERT M 
〇 DE 』 と表示されます。まだ、ノーフルモードに戻すときは、再び L 
CD 表示部分でボタンを押して<ださい。 
r N 0 RMA L MODE 』 と表示され、もとに戻ります0 

ディスクつきの Kisxi ぉ■いの芳は、 X 另された ii をフロッピ 
ーディスクへセーフすることが出来ます。 

あらかじめ Y ユーザーディスクを M S X ぺーシックなどでフオーフツト 
しておいて御使用下さい。 
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7 

8 


6 


5 


指先によつて始めと終りを指定する 

音符を一つ一つ指定する。（音符の高さが急すぎだり音符の 
向きが違つたりするとうま <塞けな < なることがあります。） 



2 ? 










17 


15 


15 




13 


13 


12 


12 




11 


上カツコ終り 


3連符始まり下 


3連符始まり上 


8 va 上側始まり 


テヌート 


リビート終り 


U ピー h •始まり 


単縦線 
複縦線 




アイコン表 

2. ④の記号 3. ⑤の記号 


おんふ 

. ③の音符 





顆一 


■■ 


_■■ 1111 ■ 


■nBB 


一 BB 篇篇篇 SI 






睡 




















































お人し ic t てい 

5. ©の音色指定 


7 の「才 IJ ジナル切*え j をセレクト 
すると LCD 部分に数字が出ますので、その部 
分を指先でク U ックして音色ナン/彳一を決定し 
て < ださい。 

6. ⑧の記号 




記号 

読 み 

1 

OR 

オリジナル 

U 

OE > 

バイオリン 

3 

GT 

ギター 

4 

PN 

ピアノ 

5 

F し 

フルート 

6 

CR 

クラ 1 」ネット 

7 

OB 

才ーボェ 

8 

T R 

トランぺット 

9 


オルガン 


HR 

ホルン 


S Y 

シンセ 

12 

HP 

ハー フシコード 

13 

V 巳 

ビフラフオン 

14 

SB 

シンセペース 

15 

w 巳 

ウッドペース 

16 

E B 

エレキペース 

17 

00 

ス|」ジナル音色切り替え 



※プ 1 J ントの出力 

I 奶 U う 

方法について… 



記号 

統み 

内 容 

1 


デ 1 」一卜 

1 コ消す 

2 

C P Y 

コピー 

複写出来ます 

3 

C し R 

クリア 

1 行分クリアします 

4 

J t 

\ 

1 行分の音符を半音上げる 

5 

J 1 

\ 

1 行分の音符を半音下げる 

6 

PR T 

フ 1 j ント 

フ u ントされます 


し1つりよ（ほうほう ビーアー »tt イー 

フ U ントの出力方法は 6 の PRT ( フリント）のところをク 


U ツクすると 


PR 1 

NT? 

YES 

NO 


と表示されますので 『 YES 』 

でさ 


をク U ツクするとフ LJ ントアウト出来ます。 


このソフトは、8ドツト形式でのみ印画されるので、それ以外のフ U ンタ 
—をお持ちの方はご注意下さい。 
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あとがき 


いかがでしだか！シ$セサウ)レスの内容はおわかりいただけだでしよラか9 
もラ、しつかりと操作は h 全ですか . !? 

なか i ぃ 

それならキミは、もうミ ュージ シヤンの仲間入りつてわけだね!！ 

まだ、今いち内容か‘わからなし'という人は、もう一圃瞑に操作しながら、ひ 
とつひとつフニュアルを追つてい<といいかもしれなし VQ ! 

どうしてちわからない事がありましだら、ハガキまだは、封書にて、あなた 

なまえ Li 、し』 ね人れぃ L つもん！；こう めぃき うえ かさ あてさ， おく 

のお名前、住所、年齢、質問事項を明記の上、下記の宛先までお送りくださ 

でんわ と あ ぃっ さぃ う でき </： 

し、。（電話でのお問し、合わせは一切お受け出来ませんのでご了承下さい） 

ネ明記な文字がありますと、ご返送出来なくなりますので、なるべく文字は 
きちんと書いて<ださし V 

操作がバッチリになつだところで、シン iTtt ウルスの構造を生かして、フロ 

かお ます ば つく おも 

の S ュージシヤン顔負けの素晴らしいミュージックが作れると思いますよ。 

在 I» — f* t • / ゼ % た ' r * 

最後に、キミ達には今後の新ししミュージックを担う人になつて欲しし\なと、 
シンセサウルスと共に 、 B I T 2 スタッフー同、楽しみ IZS 媛してしヽま〜す！ 


宛先一 




干151 


東京都渋谷区千鈦ケ谷1 -7-9 
コー3-ビル3 F 

(株 ） B I T 2 

「シンセサウルス/質問」係 





フニユアル編集、イラスト長谷川 




1?52525 
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①この商品のフ□グラム M び、.マニュアルなどの _ i 、 複写等、まだ 
レンタル業などの彳吏用は、当社の許可なく無断で行うことは、法律 
で禁止されています。 

d 御使用の際は、ハ°ソコン本体の電源を必ず OFF にしてから、力一 
トリツジの抜き差しをするよう心がけて くださし 、 

③ この商品に万が一、不都合が御座いましたら、お手数ですが当社の 

「販売」元までお問い合わせ<ださい。 

④ のはのだめ秦 M なしに_する#があります。 
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□製作/発売元株式会社 B I T e 

亍151東京都渋谷区千駄ヶ谷〗 一 7 — 9コーヨービル 3 F 

□販売元 B 丨 T 2 販売株式会社 

〒101東京都千代田区神田佐久間町4と6斉田ビル 3 F 


003(473)455 已 

003(已 62)6886 



